JEU DES 7 FAMILLES DES TAAF

Les Terves aushrales Nombre de joueurs : 2 a 6 joueurs Les terviboires des TAAF
et a.m}aroﬁqus francaises

OCEAN
ARCTIQUE

But du jeu : reconstituer le plus de familles possibles

Reégles : Le donneur mélange les cartes. Il distribue ensuite 7 cartes & chaque joueur, une par une.
S'il reste des cartes, elles sont déposées au milieu, face cachée, pour constituer la « pioche ». Le
premier joueur est celui & gauche du donneur. Il demande au joueur de son choix une carte de la
famille qu'il souhaite constituer. Pour cela, il dit, par exemple : « Dans la famille Crozet, je demande
I"'orque ». Si le joueur questionné posséde la carte, il lui donne. Si le demandeur obtient la carte
qu'il désirait, il peut rejouer une autre fois et demander une autre carte, & la méme personne ou a
un autre joueur. S'il ne recoit pas la carte demandée, il prend la premiére carte de la pioche. Si la
carte piochée est la carte souhaitée, il dit « bonne pioche » et interroge & nouveau quelqu’un.
Si ce n’est pas la bonne carte, il passe son tour au joueur de gauche. Lorsqu’un joueur posséde une
famille compleéte, il la pose devant lui et c’est au tour d’un autre joueur. Le gagnant est celui qui a

ANTARCTIQUE

Plus d'informations sur les Terres australes et antarctiques franaises -

LES MISSIONS

1 - Péche raisonnée / 2 - 5
3 - Soutien & la recher

%“v\i“s Rouges R =
R




